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María Alejandra Sanjuán Herrera

DESARROLLADORA FRONT-END CON IA & DISEÑADORA UX/UI

marialeja0314@gmail.com

+57 316 785 5891

Bogotá, Colombia · disponible en remoto

mashaintvo.github.io

linkedin.com/in/msanjuanherrera

github.com/mashaintvo · behance.net/mashiverse

Desarrolladora front-end y diseñadora UX/UI con más de 8 años construyendo interfaces en remoto para empresas de

España, Alemania y Colombia. Diseño en Figma y llevo a producción en React y Angular sobre APIs REST, con foco en

accesibilidad y responsive. Hoy desarrollo con IA multiagente bajo metodología SDD (desarrollo guiado por especificaciones):

es mi forma de trabajar a diario, no una herramienta suelta. Fundadora de una empresa de tecnología educativa.

EXPERIENCIA

MAR 2026 — HOY

Desarrolladora front-end · orquestadora de agentes de IA
Interkont S.A.S. · Colombia, en remoto

La IA multiagente bajo SDD es la metodología del equipo de punta a punta: de las

historias de usuario con el cliente a la arquitectura front-end. Interfaces en React y

Angular, documentadas en Storybook, con Playwright en verde en cada pull

request.

ENE 2026 — HOY

Fundadora y representante legal
Lúmina Tech Colombia S.A.S. · Bogotá

Lúmina Campus, plataforma de gestión escolar construida sobre la ley colombiana:

producto, UX/UI, arquitectura front-end y desarrollo con agentes de IA. En

producción desde el 3 de agosto de 2026. Lúmina Hub: software e IA a la medida.

Seleccionada para el Programa de Levantamiento de Capital para Startups de la

Cámara de Comercio de Bogotá.

FEB — JUN 2026

CSS developer y diseñadora web · cliente: Teladoc Health
Factech Servicios Informáticos S.L. · España, en remoto

CSS avanzado y diseño de interfaces en Figma y Ant Design, con equipos globales.

NOV 2023 — FEB 2026

Líder de UX y maquetadora front-end senior
SSMC Soft — Candelasoft · Alemania, en remoto · Bogotá

Dirección del equipo de UX/UI y de la estrategia de experiencia de todos los

productos; sistemas de componentes en Storybook.

FEB 2022 — FEB 2024

Diseñadora y maquetadora web
Editorial Tirant Lo Blanch · España, en remoto

Productos digitales de un grupo editorial jurídico, con Vue, HAML, Pug y Bootstrap,

en equipos ágiles.

MAR — DIC 2022

Diseñadora UX/UI y desarrolladora front-end
FisaCorp

UX, prototipado en Figma y vistas en React, HTML5, CSS3 y Bootstrap.

MAY 2020 — DIC 2021

Maquetadora UX
Ilumno · Bogotá

Componentes en Angular y flujos con RxJS para plataformas educativas de alto

tráfico, entre ellas Universidad Siglo 21 y Areandina.

ABR 2018 — ABR 2020

Diseñadora y maquetadora web
Viajemos.com — Browser Travel Solutions · Bogotá

DESARROLLO CON IA

CÓDIGO

React · Angular · Vue · TypeScript ·

JavaScript · HTML5 · CSS3 · SASS (BEM) ·

LESS · Tailwind CSS · Bootstrap · RxJS ·

HAML · Pug · APIs REST · three.js y WebGL

· GSAP · Vite · Node.js · Express ·

PostgreSQL · .NET

DISEÑO

Figma · Photoshop · Zeplin · Ant Design · Diseño

responsive · Accesibilidad (WCAG) · Sistemas de

diseño · Prototipado · Historias de usuario

IA Y AGENTES

SDD (spec-driven development) · Flujos multiagente ·

Looping · Prompting · Claude · Claude Code · Cursor ·

Copilot · MCP · n8n · AWS Bedrock AgentCore · Figma

Make · Antigravity

CALIDAD Y ENTREGA

Storybook · Playwright · Pruebas automatizadas · Git ·

CI/CD · Docker · Ágiles · Scrum · Supabase · AWS ·

Liderazgo de equipos · Trabajo remoto

FORMACIÓN

Profesional en Diseño Gráfico

Universidad Autónoma del Caribe · Barranquilla · 2012

— 2016

Frontend con React.js · Escuela de Producto y

Gestión de Tiempo

Platzi · 2024 — 2026

IDIOMAS

Español nativo · inglés de lectura técnica,

mejorando activamente

Portafolio y casos interactivos: mashaintvo.github.io

SDD con flujos multiagente en Claude: la

especificación guía el desarrollo, y los ciclos de

looping y prompting iteran sobre ella hasta el

código en producción.

Agentes y automatizaciones propias con n8n,

MCP y AWS Bedrock AgentCore.

Guardianes en CI: verificaciones automáticas,

pruebas de punta a punta en Playwright y

auditorías WCAG 2.1 AA en cada pull request.


